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TABLICA REJESTRACYJNA DO
POJAZDU - NAKLEJKA

TABLICE REJESTRACYJNE Z
IMIENIEM DZIECKA Cena 28,00 zt

WYBIERZ
IMIE

Produkt wysytamy jak najszybciej 24 godzin, czyli mozesz miec

zazwyczaj w ciggu go w domu juz nastepnego
dnia, DOSTEPNY oznacza ze
jest u nas na magazynie

Numer katalogowy TABLICA-NAKLEJKA2
Kod producenta TABLICA-NAJLEJKA2
Producent Import SUPER-TOYS

Opis produktu

Zapraszamy do zakupu tablicy rejestracyjnej z imieniem dziecka
(moze to by¢ réwniez inny dowolny tekst).
Tablica wykonywana jest na Pahstwa zamdwienie.
Tres¢ ktérg mamy umiescic¢ na tablicy prosimy poda¢ w informacjach dodatkowych -
podczas zakupu.

Tablica ma forme naklejki w podanym nizej ksztatcie.

Mozna jg umiesci¢ w miejscu gdzie samochdd, pojazd ma tablice rejestracyjna lub
w dowolnym innym miejscul.
Zestaw sktada sie z dwdch naklejek ktéry mozemy dotaczy¢ do przesytki z pojazdem
na akumulator.
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www.super-toys.pl

Instrukcja obstugi i uzytkowania akumulatoréw inne wazne informacje.

Po otrzymaniu produktu prosimy w pierwszej
kolejnosci o zapoznanie sie z instrukcja
dotaczona do przesyiki.
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piasku czy btocie, moze to skutkowac dostaniem sie piasku lub zwiru do silnikéw czy wtacznikow i
ich zabrudzeniem i uszkodzeniem.

e Przed kazda jazda nalezy sprawdzi¢ prawidtowos¢ mocowania elementéw oraz két nie
zastosowanie sie do tego moze skutkowac upadkiem lub wypadkiem.

e Zabawa za pomocg pilota sterowania musi odbywacd sie z bezpiecznej odlegtosci.

e Nie zwierac¢ zaciskdéw zasilania akumulatora.

e Przecierac¢ wilgotng szmatka i wyczysci¢ po kazdym uzyciu. Przed przecieraniem odtgczy¢
zasilanie.

e Pojazd powinien by¢ przechowywany w stanie suchym i czystym. Pojazd nalezy przechowywac z
odtgczonym akumulatorem w suchym, czystym i cieptym miejscu.

e W przypadku, gdy pojazd posiada kota pompowane nalezy napompowac kota do cisnienia
zalecanego na oponie.

¢ Opony nalezy pompowac pompkg reczng nie uzywac kompresora - moze to uszkodzi¢ opone.

¢ Optymalna temperatura otoczenia dla zabawy pojazdem +12 C

e Zasady przechowywania i eksploatacji akumulatora opisane sg w dalszej czesci strony.

W przypadku pojazdédw z mozliwoscig zdalnego sterowania pod siedzeniem znajduje sie jeden przewéd
bedacy antena ( najczesciej zakonczony jest metalowym oczkiem), ten przewdd nalezy przykreci¢ pod
wkret, aby byt jak najbardziej rozwiniety - wéwczas pojazd bedzie miat wiekszy zasieg pilota. Nie nalezy
tego przewodu podtaczac¢ na zadnego Zrdédta zasilania moze to spowodowac uszkodzenie uktadu
zdalnego sterowania.

Uwaga kazdy pojazd do transportu posiada odtgczony akumulator. Po zmontowaniu nalezy go
zmontowad i podtgczy¢ akumulator.

Kazdy pojazd posiada wigcznik ON/OFF po podtgczeniu akumulatora nalezy go ustawi¢ w pozycji ON -
wigczony.

Najczesciej akumulator znajduje sie pod siedzeniem pojazdu - nalezy wéwczas zdjg¢ lub odkrecié
siedzenie ewentualnie pokrywe pod siedzeniem i podtgczy¢ akumulator poprzez podtgczenie ztgczek lub
podtgczenie przewoddéw do terminali na akumulatorze.

W niektérych pojazdach akumulator moze znajdowacd sie pod maska - wéwczas nalezy odkreci¢ wkrety,
zdjg¢ maske i podtgczy¢ akumulator lub ztgczke - w zaleznosSci od modelu.

INSTRUKCJA OBSLUGI | UZYTKOWANIA
ZASILACZA:

e Zasilacza tego urzadzenia mozna uzywac tylko w pomieszczeniach zamknietych. Korzystaj jedynie
z zasilacza dostarczonego wraz z produktem, nie uzywaj innych zasilaczy.

e Nie uzywaj uszkodzonego zasilacza i nie prébuj takiego zasilacza naprawia¢ samodzielnie.

¢ Nie narazaj zasilacza na dziatanie wody ani zadnych czynnikéw fizycznych. regularnie sprawdzaj,
czy zasilacz, jego kabel i wtyczka nie sg uszkodzone.

e Nie ciagnij za przewdd, nie szarp za przewdd, nalezy chroni¢ zasilacz przed upadkiem - moze to
skutkowac jego uszkodzeniem.

e Kazdy zasilacz posiada na jego obudowie tabliczke z jego modelem, napieciem i innymi waznymi
informacjami.

e Po natadowaniu pojazdu nalezy niezwtocznie odtgczy¢ zasilacz od Zrédta zasilania, pozostawienie
go w zrédle zasilania moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

INSTRUKCJA OBSLUGI | UZYTKOWANIA
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AKUMULATOROW:

Instrukcja obstugi akumulatoréw

Napiecie znamionowe akumulatora DC.:
evxi@d evx2Qd12vx1
Podczas podlaczania przewodow do akumulatora, podtacz
te same kolory przewodow jak ponizej na rysunku:

Czarny terminal na

Czarna wtyczka akumulatorze

-l --— (O

Czerwony terminal na Czerwona wtyczka
akumulatorze

TABELA SPADKU NAPIEC AKUMULATOROW:
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Rodzaj akumulatora Napiecie Stan akumulatora

._ 6.5~6.3 Pojazd pracuje normalnme

13.1~12.6 Pojazd pracuje normalme

Pole niebieskije - stan akumulatora prawidtowy.

Pole biate - stan akumulatora prawidtowy.
Pole czerwone - pojazd potrzebuje tadowania.

INSTRUKCJA OBStUGI PILOTA 2.4 G

Wersja 1 parowania - zalezy od wersji dotaczonego pilota do pojazdu:

Pilot posiada guzik STOP. W trakcie jazdy manualnej / zdalnej witaczenie guzika STOP spowoduje
natychmiastowe zatrzymanie pojazdu ( w zaleznosSci od modelu)

Przy pierwszym uzyciu postepuj zgodnie z instrukcjq :

1. Wiacz guzik zasilania ( lub przekre¢ kluczyk) pojazdu znajdujacy sie na pulpicie auta

2. Wtacz przycisk parowania ( CODE ) znajdujgcy sie na pilocie i przytrzymaj go do czasu az kontrolka
przestanie mrugac , co bedzie oznaczac¢ Zze auto zostato potgczone zdalnie z pilotem i mozna za jego
pomocg sterowad autem.

3. Jesli kontrolka na pilocie Swieci sie caty czas wytacz i wtgcz ponownie guzik zasilania i powtdérz
czynnosci z punktu (2)

4. Gdy pojazd zostanie raz sparowany z danym egzemplarzem pojazdu pilot bedzie dziatat.
5. Jesli pilot nie dziata nalezy wymienic baterie i ponownie sparowac pojazd z pilotem

6. W czasie jazdy mozesz wybra¢ na pilocie bieg na ktérym chcesz by pojazd sie poruszat, Kazdy z
biegéw oznacza inng predkos¢ pojazdu zatgczony bigg jest widoczny na kontrolkach ( diodach)
znajdujacych sie na pilocie nad przetgcznikiem PRZOD / TY

7. Uzywajac przetgcznikéw PRZOD / TYL , LEWO/PRAWO mozesz kontrolowa¢ kierunek jazdy
8. Pilot posiada guzik STOP. W trakcie jazdy manualnej / zdalnej wtgczenie guzika STOP spowoduje

natychmiastowe zatrzymanie pojazdu ( w zaleznosci od modelu)

Wersja 2 parowania - zalezy od wersji dotaczonego pilota do pojazdu:
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Przy pierwszym uzyciu postepuj zgodnie z instrukcjq :

1. Wiacz guzik zasilania ( lub przekrec kluczyk) pojazdu znajdujacy sie na pulpicie auta

2. Wiacz przyciski przéd+tyt ( jednoczesnie) znajdujace sie na pilocie i przytrzymaj go do czasu az
kontrolka przestanie mrugac , co bedzie oznaczac ze auto zostato potgczone zdalnie z pilotem i mozna za
jego pomoca sterowac autem.

3. Jesli kontrolka na pilocie Swieci sie caty czas wytgcz i wigcz ponownie guzik zasilania i powtérz
czynnosci z punktu (2)

4. Gdy pojazd zostanie raz sparowany z danym egzemplarzem pojazdu pilot bedzie dziatat.
5. Jesli pilot nie dziata nalezy wymieni¢ baterie i ponownie sparowa¢ pojazd z pilotem

6. W czasie jazdy mozesz wybrac na pilocie bieg na ktérym chcesz by pojazd sie poruszat , Kazdy z
biegéw oznacza inng predkos$¢ pojazdu zatgczony bigzg jest widoczny na kontrolkach ( diodach)
znajdujacych sie na pilocie nad przetgcznikiem PRZOD / TY

7. Uzywajac przetgcznikéw PRZOD / TYL , LEWO/PRAWO mozesz kontrolowad kierunek jazdy

8. Pilot posiada guzik STOP. W trakcie jazdy manualnej / zdalnej wtgczenie guzika STOP spowoduje
natychmiastowe zatrzymanie pojazdu ( w zaleznosci od modelu)

UWAGA:

1.Pilot moze by¢ obstugiwany wytgcznie przez osobe dorosty .

2.Sterujac pilotem nie nalezy przekraczad odlegtosci 10 m od pojazdu

3. Przed pierwszym uzyciem pilota zapoznaj sie z instrukcjg
4. Gdy nie uzywasz pilota powinien by¢ on wytgczony by nie roztadowywat znajdujacych sie w nim baterii

5. Prosze zwracac uwage by pilot nie zostat zamoczony lub zapiaszczony, moze to spowodowac trwate
uszkodzenie pilota

6. Gdy pojazdem nie mozna sterowac za pomoca pilota z odlegtosci mniejszej niz 3 m nalezy wymienic
znajdujace sie w nim baterie (2 sztuk AAAIi 1,5 V)

Nie nadal nie udaje sie sparowac pilota - zobacz dziat montazu:

Pojazdy lakierowane:

Po otrzymaniu pojazdu lakierowanego moze istnie¢ konieczno$¢ wypolerowania lakieru. Pojazd do
transportu zabezpieczony jest folig po jej zdjeciu moze by¢ konieczne wypolerowanie lakieru w celu
osiggniecia idealnej gtadkosci i efektu jak w prawdziwym samochodzie. Mozna w tym celu uzywacd
srodkéw do polerowania ( polecamy Paste do polerowania firmy BOLL model B200) i miekkiej Sciereczki
polerskiej. Po wykonaniu takiego zabiegu lakier bedzie miat wyglad zblizony do lakieru na prawdziwym
aucie. Warunkiem zachowania takiego stanu jest dbanie o lakier i o caty pojazd.

Pojazdy plastikowe w kolorze czarnym:

Po otrzymaniu pojazdu w kolorze czarnym moze istnie¢ koniecznos¢ wypolerowania karoserii. Pojazd do
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Informacje oraz OSTRZEZENIA dotyczace
eksploatacji pojazdow:
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A\ Ostrzezenia

1. Nie uzywac w ruchu ulicznym i w miejscach
niebezpiecznych jak ulica, drogi publiczne, zbiorniki
wodne. Uzywac na placach zabaw i miejscach
przeznaczonych. Zabawa musi odbywac sie pod
nadzorem osoby dorostej. Montazu musi dokonac
osoba dorosta. Nalezy uzywac wyposazenie ochronne
- kask ochraniacze.

2. Nie przetgczac wigcznika przod / tyt podczas jazdy -
moze to uszkodziC naped. Zawsze aby zmieni¢
kierunek jazdy manualnie czy za pomocag pilota nalezy
pojazd zatrzymac. Pojazd nie posiada hamulca,
hamuje po zdjeciu nogi z pedatu gazu.

3. Zabawka od lat 3 ze wzgledu na mate elementy i
mozliwos¢ udtawienia sie oraz z powodu maksymalnej
predkosci.

4. Masymalne obcigzenie pojazdu podane jest w
instrukcji. Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy
przeczytac instrukcje obstugi.

9. Przed kazdg jazdg nalezy sprawdziC prawidtowosc
mocowania wszystkich elementow.

6. Nie uzywac podczas tadowania akumulatora. W celu
tadowania ustaw wigczniki w pozycji OFF.

7. Wytacz pojazd gdy nie jest uzywany.

8. Nalezy tadowac¢ akumulator po kazdym uzyciu, gdy
pojazd nie jest uzywany akumulator nalezy tadowaé
raz na 30 dni - zwiekszy to jego czas pracy.

C€ SUGALS Y

wygenerowano w programie shopGold



SUPER-TOYS.PL

, o DARMAR I
“ =Ty W ) [ D" Dariusz Foksifski
2010 \\l O ul. Bolestawa Chrobrego 145/147
o P\ (a C 87-100 Toruh

NIP:PL9561642108

Co zrobi¢ po

Po otrzymaniu produktu prosimy w pierwszej
kolejnosci o zapoznanie sie z instrukcja
dotaczona do przesyiki.

Prosimy zachowac instrukcje obstugi na przysztosc.

e Przed rozpoczeciem zabawy nalezy zaznajomic¢ dziecko z budowg i obstuga pojazdu. Musi ono
wiedziec jak ruszac¢ z miejsca, jak prowadzi¢ i jak zatrzyma¢ pojazd.

¢ Pojazd na akumulator hamuje na skutek zdjecia nogi z pedatu gazu lub w przypadku pojazdéw 2.4
Ghz z pilotem po wcisnieciu przycisku STOP na pilocie.

e Zabawka musi by¢ uzytkowana z zachowaniem $rodkéw ostroznosci, nie zachowanie Srodkéw
ostroznosci moze skutkowad upadkiem lub spowodowac zdarzenie skutkujgce obrazeniami u siebie
i 0s6b trzecich.

¢ Nalezy stosowad wyposazenie ochronne typu kask, ochraniacze na kolana, ochraniacze na tokcie.

¢ Nie wolno bawi¢ sie pojazdem podczas burzy i deszczu. Nie wolno bawic sie pojazdem na zwirze,
piasku czy btocie, moze to skutkowad dostaniem sie piasku lub zwiru do silnikéw czy wigcznikéw i
ich zabrudzeniem i uszkodzeniem.

e Przed kazda jazda nalezy sprawdzi¢ prawidtowos¢ mocowania elementéw oraz két nie
zastosowanie sie do tego moze skutkowac upadkiem lub wypadkiem.

e Zabawa za pomocg pilota sterowania musi odbywac sie z bezpiecznej odlegtosci.

e Nie zwiera¢ zaciskéw zasilania akumulatora.

e Przecierac wilgotng szmatka i wyczysci¢ po kazdym uzyciu. Przed przecieraniem odtgczy¢
zasilanie.

e Pojazd powinien by¢ przechowywany w stanie suchym i czystym. Pojazd nalezy przechowywac z
odtagczonym akumulatorem w suchym, czystym i cieptym miejscu.

e W przypadku, gdy pojazd posiada kota pompowane nalezy napompowac kota do ciSnienia
zalecanego na oponie.

e Opony nalezy pompowad pompka reczng nie uzywac¢ kompresora - moze to uszkodzi¢ opone.

e Optymalna temperatura otoczenia dla zabawy pojazdem +12 C

e Zasady przechowywania i eksploatacji akumulatora opisane sag w dalszej czesci strony.

W przypadku pojazdéw z mozliwoscig zdalnego sterowania pod siedzeniem znajduje sie jeden przewdd
bedacy anteng ( najczesciej zakoficzony jest metalowym oczkiem), ten przewéd nalezy przykrecic¢ pod
wkret, aby byt jak najbardziej rozwiniety - wéwczas pojazd bedzie miat wiekszy zasieg pilota. Nie nalezy
tego przewodu podtgczaé na zadnego zrdédta zasilania moze to spowodowac uszkodzenie uktadu
zdalnego sterowania.

Uwaga kazdy pojazd do transportu posiada odtgczony akumulator. Po zmontowaniu nalezy go
zmontowac i podtgczy¢ akumulator.

Kazdy pojazd posiada wtgcznik ON/OFF po podtgczeniu akumulatora nalezy go ustawi¢ w pozycji ON -
wigczony.

Najczesciej akumulator znajduje sie pod siedzeniem pojazdu - nalezy wéwczas zdjg¢ lub odkrecié
siedzenie ewentualnie pokrywe pod siedzeniem i podtgczy¢ akumulator poprzez podtaczenie ztgczek lub
podtgczenie przewoddéw do terminali na akumulatorze.

W niektérych pojazdach akumulator moze znajdowac sie pod maska - wéwczas nalezy odkreci¢ wkrety,
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INSTRUKCJA OBSLUGI | UZYTKOWANIA
ZASILACZA:

INSTRUKCJA OBSLUGI | UZYTKOWANIA
AKUMULATOROW:

Instrukcja obstugi akumulatoréw
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Napigcie znamionowe akumulatora DC:
evx1Od evx2O12vx1O

Podczas podlaczania przewodow do akumulatora, podtacz
te same kolory przewodow jak ponizej na rysunku:

Czarny terminal na

Czarna wtyczka akumulatorze

| --—— (-
e <~ -

Czerwony terminal na Czerwona wtyczka
akumulatorze

TABELA SPADKU NAPIEC AKUMULATOROW:

Rodzaj akumulatora Napiecie Stan akumulatora

6V4 Ahx1;6VAh4.5 Ab; Pojazd pracuje normalme
6V7Ahx1,6V10Ahx 1

6V7Ahx 2;6V10 Ahx 2; 13.1~12.6 Pojazd pracuje normalme
12V7Ah x1,12V10Ahx 1

Pole niebieskie - stan akumulatora prawidtowy.
Pole biate - stan akumulatora prawidtowy.
Pole czerwone - pPojazd potrzebuje tadowania.

INSTRUKCJA OBStUGI PILOTA 2.4 G

Wersja 1 parowania - zalezy od wersji dotaczonego pilota do pojazdu:
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Pilot posiada guzik STOP. W trakcie jazdy manualnej / zdalnej wtgczenie guzika STOP spowoduje
natychmiastowe zatrzymanie pojazdu ( w zaleznosSci od modelu)

Przy pierwszym uzyciu postepuj zgodnie z instrukcja :

1. Wiacz guzik zasilania ( lub przekre¢ kluczyk) pojazdu znajdujacy sie na pulpicie auta

2. Wtacz przycisk parowania ( CODE ) znajdujgcy sie na pilocie i przytrzymaj go do czasu az kontrolka
przestanie mrugac , co bedzie oznaczad ze auto zostato potgczone zdalnie z pilotem i mozna za jego
pomocg sterowad autem.

3. Jesli kontrolka na pilocie $wieci sie caty czas wytacz i wigcz ponownie guzik zasilania i powtérz
czynnosci z punktu (2)

4. Gdy pojazd zostanie raz sparowany z danym egzemplarzem pojazdu pilot bedzie dziatat.
5. Jesli pilot nie dziata nalezy wymieni¢ baterie i ponownie sparowacd pojazd z pilotem

6. W czasie jazdy mozesz wybra¢ na pilocie bieg na ktérym chcesz by pojazd sie poruszat , Kazdy z
biegdw oznacza inng predkos$¢ pojazdu zatgczony bieg jest widoczny na kontrolkach ( diodach)
znajdujacych sie na pilocie nad przetacznikiem PRZOD / TY

7. Uzywajgc przetgcznikéw PRZOD / TYL , LEWO/PRAWO mozesz kontrolowa¢ kierunek jazdy

8. Pilot posiada guzik STOP. W trakcie jazdy manualnej / zdalnej witgczenie guzika STOP spowoduje
natychmiastowe zatrzymanie pojazdu ( w zaleznosSci od modelu)

Wersja 2 parowania - zalezy od wersji dotaczonego pilota do pojazdu:

Przy pierwszym uzyciu postepuj zgodnie z instrukcja :

1. Wiacz guzik zasilania ( lub przekre¢ kluczyk) pojazdu znajdujacy sie na pulpicie auta

2. Witgcz przyciski przéd+tyt ( jednoczesnie) znajdujgce sie na pilocie i przytrzymaj go do czasu az
kontrolka przestanie mrugac, co bedzie oznaczad ze auto zostato potgczone zdalnie z pilotem i mozna za
jego pomocg sterowac autem.

3. Jesli kontrolka na pilocie $wieci sie caty czas wytacz i wigcz ponownie guzik zasilania i powtérz
czynnosci z punktu (2)

4. Gdy pojazd zostanie raz sparowany z danym egzemplarzem pojazdu pilot bedzie dziatat.
5. Jesli pilot nie dziata nalezy wymieni¢ baterie i ponownie sparowacd pojazd z pilotem

6. W czasie jazdy mozesz wybra¢ na pilocie bieg na ktérym chcesz by pojazd sie poruszat , Kazdy z
biegdw oznacza inng predkos$¢ pojazdu zatgczony bieg jest widoczny na kontrolkach ( diodach)
znajdujacych sie na pilocie nad przetacznikiem PRZOD / TY

7. Uzywajgc przetgcznikéw PRZOD / TYL , LEWO/PRAWO mozesz kontrolowa¢ kierunek jazdy

8. Pilot posiada guzik STOP. W trakcie jazdy manualnej / zdalnej wtgczenie guzika STOP spowoduje
natychmiastowe zatrzymanie pojazdu ( w zaleznosSci od modelu)
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Pojazdy lakierowane:

Pojazdy plastikowe w kolorze czarnym:

Informacje oraz OSTRZEZENIA dotyczace
eksploatacji pojazdow:
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A\ Ostrzezenia

1. Nie uzywac w ruchu ulicznym i w miejscach
niebezpiecznych jak ulica, drogi publiczne, zbiorniki
wodne. Uzywac na placach zabaw i miejscach
przeznaczonych. Zabawa musi odbywac sie pod
nadzorem osoby dorostej. Montazu musi dokonac
osoba dorosta. Nalezy uzywac wyposazenie ochronne
- kask ochraniacze.

2. Nie przetgczac wigcznika przod / tyt podczas jazdy -
moze to uszkodziC naped. Zawsze aby zmieni¢
kierunek jazdy manualnie czy za pomocag pilota nalezy
pojazd zatrzymac. Pojazd nie posiada hamulca,
hamuje po zdjeciu nogi z pedatu gazu.

3. Zabawka od lat 3 ze wzgledu na mate elementy i
mozliwos¢ udtawienia sie oraz z powodu maksymalnej
predkosci.

4. Masymalne obcigzenie pojazdu podane jest w
instrukcji. Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy
przeczytac instrukcje obstugi.

9. Przed kazdg jazdg nalezy sprawdziC prawidtowosc
mocowania wszystkich elementow.

6. Nie uzywac podczas tadowania akumulatora. W celu
tadowania ustaw wigczniki w pozycji OFF.

7. Wytacz pojazd gdy nie jest uzywany.

8. Nalezy tadowac¢ akumulator po kazdym uzyciu, gdy
pojazd nie jest uzywany akumulator nalezy tadowaé
raz na 30 dni - zwiekszy to jego czas pracy.

C€ SUGALS Y
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Zasady obstugi i eksploatacji gokartéw na pedaty.

1. Gokart jest dostarczany w oryginalnym kartonie do montazu, sredni czas montazu 10 -15 minut w zaleznosci od modelu.

2. Nie nalezy przecigzac gokarta. Obcigzenie dopuszczalne znajduje sie w instrukcji.

3. Gokartem z 1 siedzeniem moze jezdzi¢ 1 osoba

4. Jesli gokart posiada kota pompowane nalezy je pompowac pompka reczng a nie kompresorem elektrycznym - moze to
skutkowa¢ uszkodzeniem felgi, detki i opony.

5. tancuch w gokarcie z czasem moze ulec naturalnemu wydtuzeniu w takim przypadku nalezy go skréci¢ o jedno " oczko" lub
wyregulowad po zdjeciu ostony tancucha. Skrécenie i regulacja tancucha nalezg do podstawowych czynnosci obstugi ktére
musi dokonywad uzytkownik lub opiekun.

Informacje dotyczgce uzytkowania tancucha:

Dtugos¢ okreséw miedzykonserwacyjnych zalezy od sposobu uzytkowania i warunkéw jazdy na pojezdzie. tancuch nalezy
czyscic regularnie, uzywajac odpowiedniego srodka do czyszczenia tancucha. Nigdy nie stosowad rozpuszczalnikdw na bazie
kwasow ani zasad, takich jak odrdzewiacze. W razie uzycia takiego typu rozpuszczalnika tancuch moze sie zerwa¢, powodujgc
powazne obrazenia ciata.

Sprawdzié, czy fancuch jest uszkodzony ( deformacje czy pekniecia), czy przeskakuje lub czy wystepujg inne nieprawidtowosci,
np. Samoistna zmiana przetozen. W przypadku wystepowania jakichkolwiek probleméw nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca lub punktem serwisowym. tancuch moze pekna¢, powodujgc upadek rowerzysty.

Uwaga:

Tarcze i zebatki nalezy okresowo my¢ neutralnym srodkiem czyszczacym i nastepnie ponownie je smarowac. Ponadto
czyszczenie faficucha neutralnym srodkiem czyszczacym | smarowanie moze by¢ skutecznym sposobem zwiekszenia trwatosci
fancucha.

Gwarancja nie obejmuje naturalnego zuzycia lub pogorszenia dziatania wynikajgcego z normalnego uzytkowania.

Ostrzezenia:

Nalezy bezwzglednie unika¢ zabawy w niebezpiecznych miejscach tj, ulica, zbocze gérskie zbiorniki wodne, pochylnie. Nie
wolno bawic¢ sie pojazdem podczas burzy. Nie uzywa¢ w ruchu ulicznym. Zabawa powinna odbywac sie na terenach
bezpiecznych np. place zabaw, itp. Zabawka nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat ze wzgledu na mate elementy i mozliwos¢
udtawienia sie. Zabawa moze odbywac sie pod nadzorem osoby dorostej. Montazu powinna dokonywac osoba dorosta.

Nie wolno bawi¢ sie pojazdem na piasku i zwirze. Pojazd stuzy do jazdy po réwnej utwardzonej drodze. Nalezy stosowacd
wyposazenie ochronne . Zabawa moze odbywac sie tylko pod nadzorem osoby dorostej wytacznie w kasku i ochraniaczach.
Przed rozpoczeciem zabawy nalezy poinstruowac dziecko jak obstugiwaé pojazd. Hamowanie pojazdem odbywa sie po
zaprzestaniu pedatowania lub po pociggnieciu za wajche hamulca recznego.

Zabawka musi by¢ uzytkowana z zachowaniem $rodkéw ostroznosci, nie zachowanie srodkéw ostroznos$ci moze skutkowad
upadkiem, zderzeniem lub spowodowac zdarzenie skutkujgce obrazeniami u siebie i 0séb trzecich. Konserwacja: przetrzec
wilgotna szmatka, nie polewa¢ wodg. Przed kazda jazdg nalezy sprawdzi¢ prawidtowo$¢ mocowania elementéw oraz két nie
wykonanie tych czynnosci moze skutkowac odpadnieciem elementu lub kota i co moze powodowaé przewrdcenie pojazdu lub
upadek dziecka.

Opakowanie nie jest zabawka, nalezy je usung¢ lub przechowywaé¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci. Nalezy zachowac
etykiete oraz instrukcje w celu przestrzegania Srodkéw ostroznosci oraz wtasciwego uzytkowania zabawki. Montazu nalezy
dokona¢ zgodnie z instrukcja znajdujaca sie wewnatrz opakowania.. Nalezy wybrac bezpieczne miejsce do zabawy.
Przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci do 3 lat.
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